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MUSEO INTERACTIVO EL REHILETE

Estado Libre y Soberano
de Hidalgo

Concurso de Creatividad e Ingenio

Museo Interactivo “El Rehilete”, convoca a estudiantes de nivel Medio Superior y Superior
a participar en el 20° Concurso de Creatividad e Ingenio, para la presentacion de prototi-
pos didacticos e interactivos a través de los cuales se muestren en forma sencilla, princi-
pios, leyes, conceptos o teorias relacionadas con temas de Fisica, Quimica, Biologia,
Matematicas o Ecologia. Quedan excluidas aplicaciones de software y practicas de labora-
torio

e Las inscripciones quedan abiertas a partir de la publicacion de esta convocatoria y se
cierran el 16 de octubre de 2020.
La fecha limite para entregar la documentacion del proyecto inscrito es el 23 de octubre
del afio en curso.
e Fecha limite para entregar presentacion video filmada del proyecto 13 de noviembre
del afo en curso.

OBJETIVOS DEL CONCURSO

e Estimular la capacidad creativa e ingenio de los jovenes estudiantes del Estado de
Hidalgo.

e Fomentar entre los alumnos, el desarrollo de actividades de investigacion cientifica y
tecnoldgica a favor de la comunidad.

CATEGORIAS

e Nivel medio superior
® Superior

BASES DE PARTICIPACION

e Podran inscribirse estudiantes de Instituciones de Educacion Media Superior y Superior,
del Estado de Hidalgo, en la categoria correspondiente.

® |a participacion puede ser individual o en equipo (maximo 3 personas).

e Los interesados podran concursar Unicamente con un proyecto (prototipo).

o Los participantes podran contar con la asesoria de sus profesores, si asi lo desean.

REQUISITOS DEL PROTOTIPO

® Ser original, inédito, creativo e interactivo.
e Que permita a quién lo utilice; interactuar, observar, manipular, experimentar, compro-
bar, etc. el principio, concepto, ley o teoria del conocimiento que se presenta.

ASPECTOS A CALIFICAR

1.0bservabilidad, objetividad, demostracion y/o comprobacion precisa del principio,
concepto, ley o teoria elegida.

2.0riginalidad, creatividad, ingenio e interactividad del prototipo.

3.Probar la utilidad practica y la aplicacion didactica.

4.Ergonomia, estética y economia, en el uso de los materiales empleados en su construc-
cion.

5.Sustentacion teorica y practica del prototipo para el jurado calificador, mediante la
presentacion de un video con una duracion de 5 a 10 minutos, a cargo del (los) concursante
(s). En esta etapa, los asesores no podran intervenir.

INSCRIPCIONES GRATUITAS

Los interesados podran inscribirse de manera gratuita y inicamente via electronica median-
te los pasos siguientes:

1.Ingresa a la pagina oficial del Museo Interactivo El Rehilete.

2.Accesa al micro sitio 20° Concurso de Creatividad e Ingenio.

3.ldentifica y descarga el archivo “Inscripcion de Proyectos”.

4.Dicho formato debe llenarse de acuerdo a los datos solicitados y enviarse al correo
cci.mediasuperior@gmail.com para los participantes de nivel media superior y al cci.supe-
rior@gmail.com para los participantes del nivel superior.

5.Una vez realizado los tramites de inscripcion en los dias siguientes recibiras una confirma-
cién de inscripcion al correo registrado.

DOCUMENTACION DEL PROYECTO

La documentacion del proyecto, debera contener los siguientes apartados.

1.Una caréatula, donde se asentaran los siguientes datos;
-Nombre(s) del (los) participantes(s)
-Nombre del proyecto (prototipo)
-Numero Telefénico y e-mail de contacto
-Nombre de la escuela de procedencia.
-Ciclo escolar (grado, semestre, cuatrimestre.)
-Categoria de participacion -
-Domicilio y teléfono de la escuela
-Nombre del asesor
2.Principio, concepto o teoria que el prototipo presenta.
3.0bjetivo del prototipo.
4.Fundamentos tedricos del prototipo.
5.Descripcion del prototipo (funcionamiento, materiales empleados, dibujos, planos, diagra
mas.)
6.Propuesta interactiva prototipo-usuario.
7.Bibliografia consultada.
8.Informacidn complementaria:
Todo los anterior debera enviarse en formato PDF, adjuntando ademas escaneado y en
formato PDF: el formato de registro debidamente firmado, la(s) constancia(s) de estudios
vigente(s) con fotografia(s) de los participantes y las credenciales de identificacion vigentes
tanto de participantes como asesores.

La documentacion del proyecto debera tener una extension minima de 5 cuartillas y maxima
de 10 cuartillas, tamafio carta, a doble espacio, letra arial 12, ambiente Windows y debera ser
guardada en formato PDF y enviarse al correo cci.mediasuperior@gmail.com para los
participantes de nivel media superior y al correo cci.superior@gmail.com para los partici
pantes del nivel superior.

@museointeractivoelrehilete

y @museoelrehilete

PRESENTACION DEL PROYECTO

La presentacion del proyecto, debera cumplir con los siguientes requisitos:

1.La explicacion teodrica, asi como la clara demostracion del funcionamiento del prototipo
debera ser video grabado en formato MP4.

2.El video no debe de presentar trabajos de edicion ni contener musica de fondo.

3.Tener buena calidad de definicion, iluminacion y audio.

4.Su duracion debera de ser no menor a 5 minutos y no mayor a 10 minutos.

5.En la presentacion no podran participar asesores.

La presentacion debera guardarse en archivo MP4 y subirlo a ONEDRIVE y enviar el link al
correo cci.mediasuperior@gmail.com para los participantes de nivel media superior y al
correo cci.superior@gmail.com para los participantes del nivel superior.

Cada proyecto registrado y enviado de acuerdo a lo previsto en el rubro “Documentacion y
Presentacion del Proyecto” recibira via email la confirmacion de recepcion del proyecto y
el nimero de participacion en el concurso.

MECANICA DE PARTICIPACION

El concurso se llevara a cabo en tres etapas;

e La primera etapa se llevara a cabo del 26 al 30 de octubre de 2020 y participaran todos
los proyectos que hayan sido inscritos en tiempo y forma, los cuales seran valorados, a fin
de seleccionar los proyectos que pasaran a la siguiente etapa.

e Se notificara via correo a los participantes de los proyectos que pasaran a la siguiente
etapa, asi como a los de los proyectos que ya no podran seguir en el concurso por no
cumplir con las bases que marca la presente convocatoria.

e La segunda etapa se llevara a cabo del 18 al 19 de noviembre de 2020 y sélo participaran
los proyectos que hayan sido notificados de que pasaron a esta etapa. En esta fase, los
proyectos se dividiran en grupos de acuerdo a su categoria y tema del proyecto. Cada grupo
serd revisado por un miembro del jurado calificador quien determinard qué proyectos
pasaran a la etapa final.

o La etapa final, se llevard a cabo el dia 23 de noviembre de 2020 y solo participaran los
proyectos seleccionados por los jurados en la segunda etapa. Para ello, él o los autores del
proyecto seran notificados oportunamente.

o Los proyectos ganadores de cada categoria, se daran a conocer el dia 24 de noviembre
a través de las redes sociales y en la pagina web del museo en el micro sitio referente al
concurso.

EL JURADO

El jurado calificador estard integrado por investigadores y especialistas en educacion,
ciencia y tecnologia, de reconocido prestigio y su fallo sera inapelable e irrevocable.

PREMIACION

o La ceremonia de premiacion, se llevara a cabo el dia 27 de noviembre a las 13:00 horas,
para los ganadores del nivel media superior y a las 15:00 horas para los ganadores del nivel
superior, en las instalaciones del Museo El Rehilete.

o Los ganadores del concurso deberan presentar sus prototipos funcionando el dia y hora
de la premiacion de acuerdo a sus respectivas categorias.

o Al concluir la ceremonia de premiacion, es responsabilidad de los participantes recoger
los prototipos presentados.

En el caso de los ganadores, el premio se entregara Unicamente con la presentacion de
identificaciones oficiales, originales y vigentes de todos los integrantes del equipo y del
asesor registrado.

ESTIMULOS

Se otorgara un monto total de $42,000.00 (Cuarenta y dos mil pesos 00/100 M.N.)
distribuidos de la siguiente manera:

Categoria: Nivel Medio Superior

o 1°lugar, $ 10,000.00 (Diez mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador y
su asesor.

e 2°|ugar, $ 7,000.00 (Siete mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador y
su asesor.

o 39 |ugar, $ 4,000.00 (Cuatro mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador
Yy Su asesor.

Categoria: Nivel Superior

o 1°lugar, $ 10,000.00 (Diez mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador y
su asesor.

e 20 |ugar, $ 7,000.00 (Siete mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador y
su asesor.

e 3°|ugar, $ 4,000.00 (Cuatro mil pesos 00/100 M.N.) para el alumno o equipo ganador
Yy SU asesor.

Si alguno de los prototipos ganadores resultara de interés para ser desarrollado e incorpora-
do al acervo interactivo del Museo “El Rehilete”, se otorgaran los créditos correspondientes.

A todos los alumnos y asesores participantes, se les otorgara constancia digital de participacion,
y a juicio del jurado calificador también podran otorgarse menciones honorificas, ademas
de reconocimientos a los proyectos ganadores, en formato digital.

TRANSITORIOS

Si ajuicio del jurado, los proyectos que se presenten no cumplen con los requisitos de esta
convocatoria, el concurso podra declararse desierto.
Cualquier punto no previsto en la presente convocatoria sera resuelto por los organizadores.

Para mas informacion a los participantes de nivel Medio Superior, enviar correo electronico
a cci.mediasuperior@gmail.com o por WhatsApp al numero telefénico 771-139-7709 en
horario de 10:00 a 15:00 horas. Para los participantes de nivel Superior, enviar correo
electronico a cci.superior@gmail.com o por WhatsApp al nimero telefonico 771-103-1091
en horario de 10:00 a 15:00 horas.

museo_elrehilete




